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Zukunft der Bibliotheken - Bibliotheken weiter denken

Makerspaces in Bibliotheken

Impulsreferat

Fachstelle fur Offentliche Bibliotheken NRW
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Die Strategie (Prozess)

Ziel

e Zugang zu

s ™\ Information und
Ausgangslage (19- Teilhabe an der
20 Jhd.): Gesellschaft
Informationsmedien
sind vor allem
Druckerzeugnisse

Strategie

e Zugang zu Literatur
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¢ \Verleih von Blichern

¢ Bereitstellung von Lesesalen,
Katalogen und Beratung bei
der Literaturauswahl

e Lesemotivationsforderung
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Die Strategie (Prozess) Dussseldorf
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Bibliothek im Zeitalter der Information Dusseldorf
und Vernetzung

Dinge, die man in Offentlichen Dinge, die man in Offentlichen
ibliotheken leihen kann Blbllotheken vorfmdet

(neben Buchern)
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Digitale Spiele in Offentlichen Bibliotheken

Beispiel Minden: ,Gamescamp”

GAMESCAMP on Tour Minden 2015

Wann und wo? Das GAMESCAMP on Tour, macht halt in
Minden. Am Samstag, den 7. November von 13:00 h bis
22:00 h findet in der Stadtbibliothek und der Juxbude der
“ultimative Bildungsurlaub fiir Gamer” statt.

Was genau ist das GAMESCAMP on Tour? Ein Tag

lang dreht sich alles ums Thema Games. Als Expertinnen
und Experten eures Hobbys habt ihr dort die Chance,

eure Gedanken auszutauschen, Wissen und Know-How

zu teilen. Zudem gibt es angeleitete Workshops zu Themen
wie Let’s Plays oder Gamedesign. Gaming kommt natirlich
auch nicht zu kurz.

Wie kann man teilnehmen? Teilnehmen kénnen
Minden “ Samstag, 07. November 2 Jugendliche zwischen 12 und 21 Jahren.

das Gamlng—Event furalle Was kostet das GAMESCAMP? Das Gamescamp kostet 2 €.
von 12 - 21 Jahren Essen und Getrénke gibt es dann beim Gamescamp
kostenfrei.

Anmeldung und Information: Anmelden konnt hr euch in
der Stadtbibliothek Minden oder der Juxbude. Kommt
personlich vorbei oder meldet euch telefonisch oder per
Mail.

Ansprechpartner: Kristin Steinmeyer & Lukas Opheiden
T.:0571/8379116

E-Mail: l.opheiden@minden.de

Let there be Game!
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Makerspaces: Wer hat's erfunden?

Bild: Marc Wathleu/ CC BY 2.0
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Makerspaces sind...

...lokale,
offentliche ...gemeinschaftlich
Orte genutzte
Infrastrukturen
...0rte der
informellen
Bildung ...Austausch- und

Kommunkationsorte
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Stadtbibliothek Koln
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Beispiel Stadtblchereien Dusseldorf

dgh

Foto entfernt: Informationen zum Projekt unter:
https://www.duesseldorf.de/stadtbuechereien/bibliotheken/librarylab.html

07.02.2018 Makerspaces in Bibliotheken 11


https://www.duesseldorf.de/stadtbuechereien/bibliotheken/librarylab.html
https://www.duesseldorf.de/stadtbuechereien/bibliotheken/librarylab.html
https://www.duesseldorf.de/stadtbuechereien/bibliotheken/librarylab.html

Ugherei Ibbenbi

[ 4




Jeenies an der
Mihmaschine




Bezirksregierung

Die Strategie (Prozess) Dussseldorf

VAT Strategie MaRnahme
o7 e Forderung der e \Veranstaltungsarbeite
ugang zu : :
) Informations- u. (Recherche-, Social
/ Ausgangslage: I Informatlon und Medienkompetenz Media-Schulung)
dynamische Teilhabe an der
Medienlandschaft Gesellschaft e Bibliothek als Lernort e Moderne & funktionale
& (Aufenthaltsqualitét Raumgesta|tung
Informations- steigern) (Arbeitsplatze /
\_ prozesse Y, Makerspaces)

e Kommunikation im

realen und digitalen e Social Media-Auftritte,
Raum Arbeitskreise,
Konferenzen

¢ \ernetzung
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A
lhre Fragen? G,
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